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On se propose d’écrire un programme pascal qui permet de : 
 

� Remplir un fichier texte par n lignes (n>2) dont le nom physique 
est « C:\données.txt ». 

 
� A partir de fichier  « C:\données.txt » créer un fichier type de n enregistrement 

nommé enreg, dont le nom est « C:\résultat.dat ».  chaque enregistrement de 
fichier comporte 3 champs. 
 

           Numéro ligne : chaîne de caractère [10]. 
           Symétrie : booléen. 
           Voyelle : booléen. 
 
             N.B :  

         - le champ symétrie est vrai si le premier et le dernier caractère de ligne sont le même, Faux  sinon. 
- le champ voyelle est vrai si la ligne commence par une voyelle, faux sinon. 
 
� Afficher le contenu de fichier « C:\résultat.dat »  comme ci-dessous. 
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