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Devoirs et examens sur :

Devoir de synthese N°1

Exercice 1 (8 points)

Donner le code HTML nécessaire pour la mise en éatlsnla page web suivante :

Programme 43Sl

1. Outils de collaboration
2. Production électronique avancée

3. Publication électronique

Indications:

La page web a comme titr€eéchnologies de I'information et de communication’

* Mise en forme du textdProgramme 4SlI’: Centré, Gras, Souligné, Taille de la police=6,
Couleur=rouge (red en anglais), Type de la poliserdana”.

* Mise en forme du texte ‘Dutils de collaboration’ : Italique, Taille de la police=3,
Couleur=bleue (blue en anglais), Type de la politesal".

* Mise en forme du texte ‘Production électronique avancée: Taille de la police=3,
Couleur=noire (black en anglais), Type de la palitBimes New Roman".

* Mise en forme du texte ‘Publication électronique’ : Souligné, Taille de la police=3,
Couleur=verte (green en anglais), Alignement :ditelr

* Les sauts de lignes : Un saut de 2 lignes entexte ‘Programme 4SI’ et le texte ‘1.
Outils de collaboration’, un saut de deux ligneseste texte ‘1. Outils de collaboration’ et le
texte ‘2. Production électronique avanceée’ et un da 2 lignes entre le texte ‘2. Production

électronique avancée’ et le texte ‘3. Publicatiattonique’.
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Exercice 2 (12 points)

1. Créez un nouveau dossier qui portera votre ngonéetom sur le disque local C:\. Il doit
étre partageable sur le réseau. Enregistrez at fumesure votre travail dans ce dossier.

2. Réaliser une animation de taille 550*300 pixedsddence 15.

Cette animation comporte 2 séquences :

- Dans la Séquence 1, créez un nouveau calque ndrommée’ dans lequel vous créez une
interpolation de forme de votre choix (la duréd’ikéerpolation est de 55 images).

- Dans la Séquence 2, créez un nouveau calque ndvimaeement’ dans lequel vous créez
une interpolation avec guide de mouvement qui nedetrebondissement d'un ballon sur un
escalier. (la durée de linterpolation est de 65ges).

3. Appliquer l'instruction ActionsScript convenabld’ianage 55 du calque ‘Forme’ pour
atteindre la Séquence 2 avec lecture en commepaatimage 15.

4. Insérer un nouveau calque dans la Séquence 2 n@oui@®n2’ dans lequel vous insérez 2
boutons qui doivent étre renommeés respectivemeariPpay’, et ‘Stop’.

5. Appliquer les instructions ActionsScript nécéssaa ces boutons de fagon que le bouton
‘Play’ permette de lire I'animation et que le baut&top’ permette de I'arréter.

6. Insérer un nouveau calque dans la Séquence 1 nBou®dnl’ dans lequel vous insérez 3
boutons qui doivent étre renommeés respectivemearitpage’, ‘Site web’ et ‘Pause’.

7. Recherchez une image d’extension jpg dans vosaudidur et copiez-la dans votre dossier
de travail.

8. Appliquer les instructions ActionsScript nécessaimux boutons du calque ‘Boutonl’ de
fagon que le bouton ‘Image’

permette de charger 'image se trouvant dans \datssier, que le bouton ‘Site web’ permette

d’ouvrir la page welhttp://www.siteduzero.cordans le navigateur web et que le bouton

‘Pause’ permette d’atteindre la Séquence 2 avét sur I'image 20.
9. Enregistrer 'animation sous le nom Animation @is le format FLA.
10. Publier I'animation dans les formats suivantsWFS .HTML, et .Exe sous votre dossier

de travail.



